
     Jeu 2 MOTS POUR 1 (solution) 

 
 

 

 
 
Jeu de Deux mots pour un 
 

 
 
 
Exemple :    

Son appétit est dévorant Petit génie malicieux  O G R E L U T I N 
 
À vous de jouer 

Elle supporte la pensée Il est gai chez Gotlib   T I G E L U R O N 
Passage de souris Il est pincé sur le fil  T R O U L I N G E 
Belle pièce de théâtre Capitale du Piémont  L O G E T U R I N 
Sport de glisse Bon pour faire un siège  L U G E R O T I N 
Elle porte conseil Mettre en demeure  N U I T L O G E R 

Tel un jour sans pain Son compagnon est 
cochon  L O N G T R U I E 

Tour d’Italie  Autant dire Tartempion  G I R O U N T E L 
Promesse trompeuse Poète ambulant d’Afrique  L U N E G R I O T 
Antilope migrant en bande Kil de rouge  G N O U L I T R E 
Un des Trois-Évêchés Niamey est sa capitale  T O U L N I G E R 
Père de chaussures ! Se prend pour un lion  N O E L R U G I T 

 
 

But du jeu :  
Avec la définition sur un fond jaune trouvez un mot de 4 lettres à placer dans les 4 cases jaunes. 
Avec la définition sur un fond vert trouvez un mot de 5 lettres à placer dans les 5 cases vertes. 

Les 9 lettres ainsi obtenues doivent être toutes celles du mot du mois : ENGLOUTIR   



     Jeu d’anagrammes (solution) 

 
 

 

 
Jeu d’anagrammes  
 
But du jeu :  
Il s’agit de remplir une grille (à droite ci-dessous) avec des mots dont on vous donne une définition (au 
centre ci-dessous) et qui sont une anagramme d’un autre mot qui vous est donné (à gauche ci-dessous). 
Quand la grille sera complétée vous trouverez dans la colonne colorée en bleu un mot de l’année et dans la 
colonne colorée en vert un autre mot dans le même thème de l’étonnement.       
 
Grille proposée : solution 
 

AWALES Alla de Solidarnosc à la présidence de son pays  W A L E S A 
MAIEUR On y soigne ses poumons  A E R I U M 
PURENT Chou rave  T U R N E P 
UTOPIE C’est un jeu d’enfant  T O U P I E 
RUINES Obtenir une bonne cote  U S I N E R 
MINEUR Se montre vache  R U M I N E 
INFUSE   E N F U I S 

 
 
 
 



     Jeu ESCALETTRE (solution) 

 
 

 

 
 
Jeu d’escalettre 
 
But du jeu :  
En ligne 1 trouver une lettre répondant à la définition proposée à droite.  
Ensuite, ligne après ligne, ajoutez à son contenu la lettre proposée à gauche de la ligne suivante.  
Avec les lettres obtenues trouvez une anagramme qu’une définition vous suggère et placez-la à cette ligne 
suivante puis continuer ainsi jusqu’à atteindre le mot mystère en dernière ligne.  
   
Grille proposée : Solution 

 R           Le cœur à l’ouvrage 

+E R E          Dernière étape avant le bagne pour 
Dreyfus 

+M M E R         Danseuse pour Trenet 

+O R O M E        Objet du ressentiment de Camille 

+S M O R S E       Langage binaire 

+T M E T R O S      Zoreilles 

+I T I M O R E S     Frileux quelle que soit la météo  

+O M O R O S I T E    Bonjour tristesse 

+S M O T O R I S E S   Qui possèdent un moulin 

+C S C O T O M I S E R  Renier sa grossesse  

+S M O T S C R O I S E S Un sport de Raymond dans Scènes de 
ménage 

 
 
 
 
 
Phase 2 : Ordonnez bien les 14 lettres obtenues et trouvez un lieu lié aux mots croisés 
  

E S P A C E V A S A R E L Y 
 
 
 
 
 



           Grille « À une lettre près » 

Un des types de grille fantaisie où les règles tacites des mots croisés ne sont pas respectées pour obtenir des effets plus ou moins 
déroutants.  Nous en publions quelquefois dans nos associations comme la Royale association belge des cruciverbistes et À la 
croisée des mots.        
 

Grille fantaisie où dans chaque définition une lettre a été remplacée par une autre.  
 Par exemple « Né en Corée du Sud » définit NAPOLEON car Corée se lira Corse.  

 
HORIZONTALEMENT 
1. Il n’a pas de problème avec son fric. 2. Message séduisant. • Fleurs qu’on a à l’œil. 
3. Néon au labo. • S’inscrit dans la durée. 4. Fait rougir les peaux. • Utilisé pour montrer 
un adversaire. 5. Écrit à grande allure. • Prend soin de ses poumons. 6. Lycée à 
l’ancienne. • Elles sont lues les premières. • Jalon historique. 7. Faire des séparations. 
8. Classer en paria. • Mit en vapeur. 9. Le prix à payer. • Ils nourrissent le bétail.  10. 
Mise à sec. • Cadeau indigne de ses parents. 
 
VERTICALEMENT 
1. Produite avec son propre stylo. 2. En plein repos. • Tamis.  3. Fonction chère à Neper. 
• Débris de verre. 4. Morceau de terre. • Produit des graves. 5. Prêchant dans le désert. 
6. Boulette antillaise. • Elle est attentive aux mômes. 7. Mettre en dépôt. • Deux lettres 
oubliées dans La Disparition. 8. Rabotées. 9. Première fille. • Il a sa raison. 10. Colère. 
• Épargna le détail. 11. Dernière étape du lavage. • Nudiste exemplaire. 12. Sa villa est 
à Tivoli. • De plus en plus large. 

             

 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 M I L L I A R D A I R E 

2 A N N O N C E  I R I S 

3 N E  P E R M A N E N T 

4 U R T I C A I R E  C E 

5 S T E N O  S A E R E  

6 C E S  U N E S  E R E 

7 R  S A T U R E E S  V 

8 I S O L E R  E T U V A 

9 T A N T  S E S A M E S 

10 E S S O R E E  T A R E 

 
 



     Jeu de type SLAM (solution) 

 
 

 

 
 
Un jeu inspiré de celui du SLAM que vous pouvez voir à la télévision 
 
 Règle : 
Répondez d’abord à des énoncés simples dont la réponse est une lettre, comme dans le jeu SLAM.  
Formez alors deux mots anagrammes avec toutes les lettres gagnées dans la première phase.  
 
Phase 1 : Trouvez chaque lettre répondant aux énoncés suivants : 
 
Lettre 1     Elle a du cœur à l’ouvrage (R) 
Lettre 2   Si elle vient à Macon ce n’est pas en promenade  (C)  
Lettre 3   Se mettent à quatre pour nous émerveiller  (E) 
Lettre 4     Dernière lettre d’un pain grec servi à l’hôpital (A de pita) 
Lettre 5     Elle suit sa voisine dans Varsovie  (S qui suit le R)   
Lettre 6    Transforme un apprenti médecin en arme à feu (E ajouté à carabin)   
Lettre 7     Initiale du pronom trouvé en temps de pluie (L de lui) 
Lettre 8     Capitale d’Afrique (A) 
Lettre 9     Commence un vendredi 13  (V) 
Lettre 10   Sépare deux voisines d’alphabet lors de l’épiphanie (P entre I et H) 
Lettre 11   Voyelle oubliée par l’ornithorynque (A)  
Lettre 12     Ce qu’il faut changer au paysage pour pouvoir entrer (Y en S pour donner passage) 
Lettre 13     Un peu de jus dans la vaisselle. (S)  
Lettre 14     Sujette à disparition chez Perec (E dans La disparition) 
 
 
 
 
 
 
Phase 2 : Ordonnez bien les 14 lettres obtenues et trouvez un lieu lié aux mots croisés 
  

E S P A C E V A S A R E L Y 
 
 
 
 
 



 JEU de TRIMODOKU (solution) 

Un des types de grille fantaisie où les règles tacites des mots croisés ne sont pas respectées pour obtenir des effets plus ou moins 
déroutants.  Nous en publions quelquefois dans nos associations comme la Royale association belge des cruciverbistes et À la 
croisée des mots.        
 

 
Variante du jeu de sudoku avec des lettres 
   
Les 3 étapes du jeu 
 
1. Construire la grille 
Sur la grille des zones horizontales et verticales sont délimitées.  
Ajoutez, dans ces zones de la grille, des mots répondant aux définitions suivantes :     
Ligne 1 (4à6) : - Enleva.    Ligne 9 (1à3) : - Personnel familier.    
Ligne 2 (2à3) : - Dieu égyptien.  .    
Ligne 3 (1à6) : - Ayant même mère.  Colonne 1 (5à7)  : - Sort après coup.   
Ligne 4 (3à4) : - Celé.    Colonne 3 (6à9) : - Ancien revenu modeste. 
Ligne 5 (8à9) : - Comme un ver.  Colonne 5 (5à7)  : - Manquant de punch. 
Ligne 6 (4à6) : - Sauveur du monde.  Colonne 8 (1à6)  : - Sont de même son. 
 
 Cela donne un contenu initial avec seulement et exactement 9 lettres différentes  

 
Grille de remplissage initial        Après résolution complète      

   O T A  R   M I N O T A U R E 
 R A     I   O R A M E U N I T 

U T E R I N  M   U T E R I N A M O 
  T U    E   R N T U A I O E M 

A       N U  A E O T M R I N U 
I   N O E  T   I M U N O E R T A 
E  R        E A R I U T M O N 
  M        N U M E R O T A I 

T O I        T O I A N M E U R 
 
2. Résoudre la grille  
La résolution se fait selon les règles connues du sudoku. La solution est unique. 
 
3. Cherchez dans la grille trois mots de complets de 9 lettres  
La grille doit présenter en ligne et/ou colonne trois mots français usuels anagrammes l’un de l’autre.   
Ici MINOTAURE en ligne 1  
     MOURAIENT en colonne 1 
 et NUMEROTAI en ligne 8 

 
 



           Grille en Tuiles (solution) 

Un des types de grille fantaisie où les règles tacites des mots croisés ne sont pas respectées pour obtenir des effets plus ou moins 
déroutants.  Nous en publions quelquefois dans nos associations comme la Royale association belge des cruciverbistes et À la 
croisée des mots.        
 

 
Grille fantaisie sans noires . Au lieu de se suivre avec une noire de séparation, les mots 
se chevauchent sur au moins une de leur lettres s’ils ne tiennent pas toute la place. 
Par exemple :  CAPITAL suivi de ITALIEN s’écrira CAPITALIEN avec 10 lettres  

 
HORIZONTALEMENT 
1. Opposé. – 2. Sommet de l’art lyrique. Du genre gâteux. – 3. C’est la poisse pour les 
poumons. Avenues. – 4. Demeurées. Est représentée sur une poya. – 5. Courrier sans 
timbre. – Charger la barque. 6. Produit de l’IGN. – Sont aguichantes. 7. Faire la liaison. 
– Tel un pilastre ornementé dans ses cannelures. 8. Maître du barreau. A souvent 
besoin de témoin. – 9. Elle usurpa la place de son fils. – Sorties de nuit. – 10. Coups 
bas. – Langue de Tartu. – Accessoire d’une transformation. 
 
VERTICALEMENT 
1. Arrivant juste après. – 2. Client du dealer. – Une source de la pharmacopée africaine. 
– 3. Cousines des brugnons. – 4. Allure observée à Vincennes. – Faisons bomme 
mesure. – 5. Ramasseur d’herbe (RI). – Effluent du rein. – 6. Voyageant sur les ondes. 
Rendu fou. – 7. Dessus de lits. Monuments aux morts. – 8. La maladie de Crohn en est 
une. Avait bien en mains. – 9. Haut hissent. Disperse à la manière de Raoul des Tontons 
flingueurs. – 10. Bavardes. Cercle de marins. 

 
          

 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 C O N T R E P I E D 

2 O P E R A M O L L I 

3 N I C O T I N E E S 

4 S O T T E S T I V E 

5 E M A I L E S T E R 

6 C A R T E N T E N T 

7 U N I R U D E N T E 

8 T E N O R E L A I S 

9 I R E N E V E I L S 

10 F E S S E E S T E E 

 
 


